Civilization III
Trucchi
Incominciate un nuovo gioco inserendo come nome del Leader "Leemur" e avrete 100.000 monete d'oro.

Modificare i record

Per editare la tabella dei record, aprite il file "HighScores.cv3" con un editor e seguite attenamente le istruzioni.
Trovate per esempio un file di questo tipo:

Ludus 5 10000 4 6 1

Significa che avete giocato con un capo di nome Ludus. La vostra nazione è la 5 (tedeschi) e avete ottenuto 1000 punti. La difficoltà è 4 (Imperatore). Non è dato sapere cosa significhi il valore 6 che appare in tutti i punteggi. L'ultimo numero invece indica se sia ha vinto (1) o perso (0) il gioco.

Ora che conoscete i paramentri che regolano un punteggio, potete modificarli secondo le seguenti tabelle:

Livello:
0 Capitano
1 Grande capo militare
2 Reggente
3 Monarca
4 Imperatore
5 Divinità

Nazioni:
1 Romani
2 Egiziani
3 Greci
4 Babilonesi
5 Tedeschi
6 Russi
7 Cinesi
8 Americani
9 Giapponesi
10 Francesi
11 Indiani
12 Persiani
13 Aztechi
14 Zulu
15 Irochesi
16 Inglesi 

